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Realitatea Virtuala
& Educatia

Tehnologia VR are o superputere: capteaza atentia si
devine un instrument exceptional pentru invatare.

Cu aplicatiile potrivite, elevii devin creatori ai propriei
experiente educationale: participa la povesti captivante,
manipuleaza atomi sau modeleaza corpul uman, invatand
concepte complexe prin joaca.

In VR, invatarea nu inseamné doar predare - inseamné
inspiratie si implicare profunda.



Gateway VR Studio

Gateway VR Studio este cel mai mare spatiu de realitate virtuala din
Bucuresti, un hub de 600 mp unde tehnologia se imbina cu educatia si
distractia.

in cadrul programului Scoala Altfel, elevii au ocazia s& descopere lumea VR
prin activitati variate: jocuri de echipa in escape rooms virtuale, aplicatii
educative STEM care explicaintr-un mod interactiv concepte de fizica,
chimie sau anatomie, simulatoare de curse auto care dezvolta reflexele si
coordonarea, dar si experiente de explorare a unor destinatii spectaculoase
din intreaga lume.

Programul este structurat si adaptat pe grupe de varsta, cu activitati sigure
si supervizate, astfel incat elevii sa invete, sa colaboreze si sa se distreze
intr-un mediu modern si inovator

Fiecare vizita devine o experienta memorabila care combina educatia cu
elemente de joc, stimuland curiozitatea si creativitatea copiilor.
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Invatareain VR

STIMULEAZA IMPLICAREA

0 CRESTE RATA DE RETENTIE A

INFORMATIILOR SIMOTIVATIA
Studiile arata ca eleviiretin cu 40-50% mai mult in Studiile demonstreaza ca experientele imersive in
medii imersive comparativ cu metodele VR cresc nivelul de motivatie al elevilor, deoarece
traditionale. VR stimuleaza atat memoria vizuala, acestia se simt parte activa a procesului
cat si pe cea kinestezica, facilitand invatarea. educational, nu doar observatori.

° IMBUNATATESTE INTELEGEREA a PERMITE INVATAREA
CONCEPTELOR COMPLEXE PRACTICA IN SIGURANTA
In special pentru domenii precum fizica, biologia VR ofera simulari sigure pentru scenarii periculoase,
sau medicina, VR permite explorarea detaliata si cum ar fi pregatireain medicina, interventiile in caz
interactiva a subiectelor dificile. de urgenta sau experimente de chimie. Elevii pot

invata prin practica farariscuri reale.



Tipuri de aplicatiiin VR

Propunem experiente virtuale care sali poarte pe elevi prin o multitudine
de subiecte adiacente notiunilor invatate in clasa. Principalele teme sunt:

Altele: Experiente virtuale tip simulator (situatii de urgenta, siguranta, prim
ajutor), experimente de explorare, lucruin echipa, dezvoltare personala si
tururi virtuale in muzee.
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PACHETE SCOALA ALTFEL

Pachetele de baza pentru evenimentele Scoala Altfel pentru grupuri de pana la 48 de elevi, dureaza 2 ore si includ:
e 1ora de experientein VR pentru fiecare elev
e Acces liber la zona de gaming pe toata durata evenimentului:
= 4 |ocurila simulatoare de curse
= 16 locuri la console gaming
= b locurila PC-uri de gaming

In cazul in care pachetul nostru nu acopera numarul de participanti, va rugam sa ne contactati pentru a crea o oferta personalizata,
adaptata nevoilor si marimii grupului. Datoritda amenajarii modulare studioul nostru VR poate gazdui grupuri scolare de pana la 100 de elevi.

EDUCATIONAL /7 FUN VR ESCAPE ROOMS FREE-ROAM VR ARENAS
Pachetele noastre educationale sau Pentru elevi, VR Escape Rooms sunt in arenele VR, elevii devin o echipa

fun aduc impreuna invatarea si joaca mai mult decat jocuri - sunt exercitii unita ce infrunta provocari dinamice. O
prin realitate virtuala. Elevii pot de creativitate, comunicare si experienta interactiva care combina
descoperi stiinta, natura si meseriile strategie. Fiecare misiune e o lectie sportul cu jocul digital.

intr-un mod captivant si interactiv. traita prin experienta.



EDUCATIONAL

80 LEI/ELEV

Atom - what is it?

tIs evenything made of? Atoms
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Futuclass - Atom Structure

Un modul educativ VR unde elevii exploreaza structura atomului si
legatura cu tabelul periodic. Ei pot construi atomi cu ,tunuri” pentru
protoni, neutroni si electroni si invata concepte cheie precum numar
atomic, masa si sarcina.

Lost Recipes

Un joc VR de gatit unde elevii pregatesc retete autentice din Grecia
Antica, China si civilizatia Maya. Sub indrumarea Ghost Chef,
descopera culturi fascinante prin gastronomie interactiva.

Vivarium

O experienta VR unde elevii isi pot crea propriul ecosistem. Folosind
plante, lemn, roci, muschi, sol si animale, ei construiesc vivarii unice,
pe care trebuie sa le ingrijeasca. Jocul stimuleaza creativitatea,
responsabilitatea si ofera informatii reale despre specii de plante si
animale, transformand naturaintr-o lectie interactiva si relaxanta.

Cubism

Un puzzle VR minimalist unde elevii rezolva forme 3D din piese
colorate. Un joc simplu, dar provocator, care dezvolta logica,
concentrarea si creativitatea.
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Job Simulator

Un joc VR amuzant unde elevii pot intra in pielea unor meserii intr-o
lume condusa de roboti. Devino bucatar, mecanic, angajat de birou
sau vanzator si descopera sarcini haioase pline de creativitate si
umor.

Vacation Simulator

O vacanta virtualad plina de culoare si surprize! Elevii pot construi
castele de nisip, explora paduri, gati retete sau relaxa la cabana.
Distractie interactiva care stimuleaza curiozitatea si zambetele.

Party VR: Versus
Un joc VR competitiv cu mini-jocuri rapide si haioase, perfect pentru
elevi care vor sa se distreze impreuna. Arunca obiecte, fereste-te de
obstacole si concureaza cu colegii intr-o petrecere virtuala plina de
energie sirasete.

Synth Riders

Un joc VR muzical unde elevii danseaza si se misca pe ritmuri variate.
Prinde sfere, urmeaza trasee luminoase si evita obstacole pentru o
experienta intensa de miscare si distractie pe muzica.

80 LEI/ELEV




ESCAPE ROOM

100 LEI/ELEV
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Wizard Academy

Jucatorii intrain rolul unor
ucenici vrajitori si descoperao
scoala plina de magie si mistere.

intr-un timp limitat, ei trebuie sa
rezolve puzzle-uri, sa prepare
potiuni si sa stapaneasca vraji
pentru a evadaimpreuna din
Wizard Academy.

Escape From Aurora

in ,Escape From Aurora”,
jucatorii pornesc intr-o misiune
palpitanta pe o statie spatiala
aflata in pragul distrugerii.

Eitrebuie sa exploreze
incaperile avariate si sa salveze
echipajul inainte ca totul sa fie
pierdut.




VR ARENA

100 LEI/ELEV
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Cook’'d Up

Elevii intraintr-o bucatarie
virtuala unde, ca o adevarata
echipa de bucatari, trebuie sa
serveasca rapid clientii
infometati.

Pe masura ce retetele devin mai
complicate, colaborarea si
coordonarea devin cheia
succesului.

Arrowsong

Elevii devin eroiintr-o lume
fantastica unde trebuie sa apere
copacul sacru de orci, spiridusi
si un dragon amenintator.

O aventura plina de pericole si
provocari care le testeaza
curajul si spiritul de echipa.
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